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Celte invention a pour objet un jeu de
construction comprenant un certain nombre
d’éléments ou pices délachées rappelant par
leur conformation les parties caractéristiques
d’un édifice : maison d’habitation, villa, mai-
rie, hotel deville, ' église, chateau, Palals
halle, gare de chemm de fer, hotel, ferme,
etc., de construction courante.

Ces éléments sont,. par exemple, des sou-
bassements, piliers, planchers, panneaux,
pentes de toitures, tenons et faftidre, terrasses,
portes, fenétres, mansardes, toils de man-
sardes, balustrades, crétes, panneaux de toi-

- tures, etc. Ces éléments de dimensions variables
permettent 'exécution d’un trés grand nombre
d’édifices ou de consiructions de formes trés
diverses établis dans des styles variés et pré-

sentant des caractéristiques distinctives rap-

pelant les édifices de construction réelle énu-
mérés ci-dessus et tous autres que I'on peut
1maginer.

Ces éléments peuvent éire confectionnés en
bois, en carton, en papuer méiché ou com-
primé, en composition & base de ciment,

» platre ou encore en galalith, ébonite, caou-
tchouc durei, etc. eten général en une matidre
non friable, résistante, indéformable suscep-
tible d’étre taillée, débitée ou moulée.

Ces éléments peuvent &tre employés dans

» leurétat naturel ou encore étre peintsou colorés
ou revétus de papier présentant des dessins.

Ces éléments sont établis de maniére a
pouvoir se pénétrer partiellement, s’assembler
les uns avec les aulres, de telle nameére que
leur enchevétrement réalise une construction 35
solide dontles diverses parties sont fermement
réunies et de posulon invariable méme durant
les déplacements du jouet ainsi réalisé.

Le dessin annesé représente, & titre
d’exemple, un édifice jouet réalisé avec ces 44
éléments de construction dont quelques—uns
sont monirés en vue détachée.

Fig. 1, 2 et 3 représentent I'édifice’ jouet
en ¢élévation latérale et en profil.

Fig. & montre en élévation longitudinale et 45
en plan les extrémités d’un pilier.

Fig. 5 montre un élément consutuanl un
type de soubassement.

Fig.” 6 montrent en élévation et plan P'as-
semblage de deux éléments placés perpendi- 5
culairement. d’un autre type de soubassement.

Fig. 7 représenteen plan unedisposition de
plancher supposé carré.

Fig. 8 moatre en plan un tenon ou faitiére

“autrement dit un élément servant & chainerou 55
‘maintenir le parallélisme des pxilers dans leur

hauteur

Comme on le voit dans les figures 1 & 3 un
édifice-jouet est établi avec des piliers 1 de
hauteur variable; chaque pilier {voir fig. 4) 6o
est constitué par un prisme quadrangulaire de
section carrée présentant sur chacune de ses
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& faces une cannelure longitudinale médianc
a, celle des extrémités du pilier qui doit coun-
stltupr lg. basa ast_découpée de part en pari
vis-d-vis des’ cdnnelures a sur une portion de
sa hauateur, en b, correspondant a la hauteur
des éléments 2 conslituant les soubassements
(voir fig.-5 et 6) de sorte qua cet endroit le
pilicr affecte 1a forme d’une plece doublement
fourchue dont les 4 branches prismatiques de
méme dimension emprisonnent les deux plans
perpendiculaires formant le croisement des
éléments 2 composant le soubassement.
comme représenté en A fig 6.

Les soubassemenis 2 sont constituds par
des régles plates ¢ (ﬁg. 5 et 6) coupdes d’en-
failles d dans la moitié de leur haateur, de
telfe sorte que I’assemblage de deux éléments

2 placés perpendiculairement en enchevélrant

leurs entailles correspondantes d constitue un
assemblage rigide indéformable.

Les planchers 3 sont formés de pidces
planes minces e (voir fig. 7) dont les angles /
sont découpés pour laisser le passage des
plllers 1.

Des panneaux h plems ou coupés pour si-

poruques de tous sty les sont coulissés dans les
rainures a des plhels 1 pour rempln {es inter-
valies et compléter I'illusion de la construction
qu’on désire édifier.

Pour maintenir dans la hauteur le paralié—
lisme entre les divers piliers 1 et chainer en
quelque sorte les 81éments de cet édifice on
dispose a des niveaux différents dans leur
hauteur, des éléments b dits tenonsou failiéres
(vmr fig 8) qui sont percés d’ocuvertures g
ayant la sectlon drojte des piliers 1, qui

doivent les traverser; ces élémernts 5 de formes.

trés diverses, appropriées au' plan de1édifice,
sont combinés pour former des planchers ou
des terrasses 6.

“Pour former des toitures on glisse dans les
cannelures o des piliers 1 des panneaux 7
ayant la penle désirée du’ tmt et on applique
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en arriére parallélement au bord incliné de .

ces panneausx la piéce inclinée formant toiture.

En face des mansardes g on peut dlquser
des éléments massifs't 0, & deux pentes, simu-
iant la toiture de la mansarde Au-dessas des

terrasses 6 des balustrades 11 constituées par °

des- panneaux découpés sont glissées dans les

rainures a des piliers.

Le sommet des piliers 1 pourrait &tre sur-
monté d’une téte pyramidale ou d’autre forme,
de vases s'assemblant avec le pilier 1 par un
assemblage comparable a celui de 1a base du
pilier replésentée fig. 4.

On congoit que le nombre des éléments

- constitatifs de ce jeu de construction étant

variable dans chaque boite de jeu et tous -

établis d’aprés le méme module, le joveur

eut réaliser en combinant de diverses ma-
niéres ces éléments plasieurs constructions
différentes. L’apport d’un cectain nombre de
ces éléments et d’aatres d’un type différent
dans une autre boite permettront au joueur
d’édifiec un plus grand nombre d’autres con-
structions ou d’édifier des constructions plus
importantes, plus décoratives.

RESUME.

Un systéme de jeu de construcltion permet-
tant d’édifier avec des éléments en nombre
variable, de conformation diverse rappelant

I'aspect de soubassements, piliers, planchers, -

toits, mansardces, portes, fenéires, terrasses,
balustrades, crétes, etc. des maisons d’habi-
tation, villas, mairies, hétels de ville, éghses,
chateaux, palais, halles, gares, fermes, elc. de
styles varids, lesdits éléments étant établis de
maniére a s'assembler les uns aux autres pour
gue leur enchevéirement réalise une construc-
tion solide et indéformable rappelant fes édi~

. fices de construction réelle précités.

MERICANT.
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